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Salles des Chataigniers : mode d’emploi [photos au dos]
N° astreinte municipale 09.71.50.16.31

Portes : Les portes sont équipées de clés sur organigramme (elles se ressemblent toutes mais n’ouvrent pas les
mémes portes). La ou les clés vous sont fournies en Mairie en fonction de vos besoins. A vérifier au moment de la
remise.

Alarme : une alarme de présence se déclenche a 'entrée si vous elle n'est pas désarmée (passer le badge une fois
devant le pavé numérique [1]). Réarmer I'alarme en quittant les lieux (passer le badge 3 fois devant).

Chauffage : l'allumage du chauffage est manuel (I'interrupteur a clé se trouve sur la mur a droite du placard de
I'armoire sono [2]). Prévoir la mise en route une heure avant le début de l'activité. Ne pas oublier d’éteindre le
chauffage en quittant la salle.

Tables et chaises se trouvent dans la remise a droite de la scéne. Remettre ce matériel sur les chariots, sans
entraver les placards (marquage au sol [3])

Cuisine : Chauffe-plat: La montée en température est environ d’'une demi-heure. Le réfrigérateur doit étre éteint et
débranché aprés utilisation. La notice du lave-vaisselle se trouve dans la cuisine. Attention, la mise en chauffe du
lave-vaisselle dure 25 minutes.

Lumiére : Deux tableaux permettent l'allumage des différents systémes d’éclairage. Certaines rampes ne sont
accessibles que sur I'un des tableaux (I'un est sur le mur face a I'armoire sono [4], I'autre sur le mur a gauche de
I'entrée principale [5]).

Occultation: L'ensemble des fenétres peuvent étre occultées et ainsi le noir peut étre fait dans la salle. Certains
rideaux d’occultation se ferment par des manivelles, les autres par des moteurs électriques commandés par deux
télécommandes [6] se trouvant sur la porte du placard de I'armoire sono.

Audio : Mettre le contacteur noté “Sono” sur “On” dans I'armoire électrique [7]. La table de mixage est alors allumée.
Sinon, actionner l'interrupteur sur le dessus a droite [8]. Les enceintes peuvent étre allumées et éteintes par paires
(avant / arriere), par les interrupteurs muraux a gauche de I'’écran mural de la salle [9] (au-dessus de I'escalier de la
scéne).

Les micros se trouvent dans les mallettes noires a c6té de I'armoire sono. Un pied de micro est disponible prés de
I'armoire sono, ainsi qu’une rallonge [10].

Les micros filaires se branchent aux prises murales basses a gauche de I'écran mural de la salle [11] (sous I'escalier
de la scéne). Mettre les niveaux MIC1, MIC2, MIC3 [8] en fonction du volume souhaité.

Il est nécessaire d’allumer le récepteur HF correspondant (HF1 et/ou HF2) en bas de I'armoire sono [12]. Les micros
HF s’allument par pression du petit bouton rouge a la base du manche, ils fonctionnent sur piles (ils en consomment
beaucoup, prévoir des piles de rechanges : 2 x 2 x AA) - un indicateur d’état des piles est affiché sur petit écran de
chaque micro.

Il est possible de brancher un ordinateur, un smartphone ou un lecteur CD via la prise casque. Le cable de type prise
casque est branché en permanence et accessible sur le dessus de I'armoire sono [13]. Le volume d’entrée est
contrélé par le potentiomeétre “2TR IN”. Il est également possible de brancher les mémes appareils via un cable a
disposition dans le placard sono a brancher sur le tableau [9] Le volume d’entrée est Line Ext [8].

Vidéo: Le vidéo projecteur s’allume avec la télécommande “EPSON”, apres avoir mis le contacteur noté “VP” sur “On”
dans I'armoire électrique [7]. L'entrée a sélectionner sur le vidéo projecteur est “HDMI” (visible dans un rectangle
jaune sur I'écran bleu, sélectionné par defaut).

L'écran mural se descend et se monte grace a l'interrupteur “écran” [9], aprés avoir mis le contacteur noté “Ecran” sur
“On” dans I'armoire électrique [7].

La table de mixage vidéo s’allume avec le contacteur noté “Sono” sur “On” dans I'armoire électrique [7]. L'ordinateur
se branche via le cable HDMI accessible sur le dessus de I'armoire sono [13], ou via la prise VGA sur le tableau des
interrupteurs muraux [9]. La qualité de I'affichage est de moins bonne qualité via cette prise VGA que via la prise
HDMI.

La sélection de I'entrée se fait sur la table de mixage vidéo [12], HDMI1=>prise HDMI, HDMI2=>TV (récepteur TNT
PMB), VGA=>VGA
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